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0 — Startschuss
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- lhrseid eine Gruppe junger Menschen (12-18 Jahre). 7’
\ - Ihrlebtin einer sachsischen Kommune mit bis zu 30.000 Einwohner.
\é/ - Ihrhabt eine spannende Idee und bencotigt Unterstitzung.
.\- ~

Infophase e

informiert euch, wie Hoch vom Sofa! fordert.
findet einen Trager, der euch unterstitzt.
notiert euch ein paar Eckdaten zu eurer Projektidee.

- kontaktiert Hoch vom Sofa! und erzahlt uns, was ihr vor habt.
- Wir beantworten eure Fragen und beraten eure Idee im Team.

e Projektbheratung

Eure Projektidee passt zu uns! ...
- Ihr erhaltet Infos zur Forderung. =n¢n

- Wir kommen zu euch und fullen mit euch
gemeinsam den Projektantrag aus.

Konzeptwerkstatt

Abschluss
7
- Ihrplant eigenstandig euer Projekt - Wir bieten regelmaRig einen
und fihrt es durch. digitalen Beratungssalon an, der
- Ihrhabt eine Ansprechperson aus Forderfragen beantwortet.
dem Team, die euch zur Seite steht. - lhrlasst uns Sachbericht und
Verwendungsnachweis zukommen
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