deutsche kinder- und jugendstiftung

Wie finden wir heraus, was sich die Kinder in unserer Kommune winschen?

Ziel dieser Methode ist das Sammeln von Problemen und Wiinschen der Kinder. AnschlielRend daran erfolgt die Entwicklung von
Projektideen fur eine kinderfreundlichere Gemeinde.

Die Methode kann sowohl fur eine allgemeine Bestandsaufnahme verwendet werden, als auch fur spezifische Fragestellungen, etwa
der Spielplatzgestaltung, Mobilitat etc.

~Erwachsene sind pragmatisch, Kinder sind visionar.“

GruppengrofZe: Maximal 20 Kinder
Anleitung: Empfehlenswert sind zwei Moderierende

Zeit Ort Was? Bemerkungen Material
10 Min.  ruhiger BegriifRung Erklaren Sie den Kindern, weshalb sie gefragt Kreppbandstreifen kénnen als
Ort Erlauterung des Ablaufs und beteiligt werden. Namensschilder verwendet werden

Begrindung des Vorhabens
Fur eine lockere Gesprachsatmosphére einen Stifte
Sitz- oder Stuhlkreis bilden.

15 Min. Warm-Up und Sensibilisierung Fur diese Methode werden den Kindern vier verschiedenfarbige Blatter o0.A.
fur das Thema: themenspezifische Fragen gestellt, je nach
Aufstellung im Raum Schwerpunkt kénnen Sie dadurch erste

Erkenntnisse sammeln. Legen Sie vier
verschiedenfarbige Blatter 0.A. in einem groRen
Quadrat auf den Boden. Kinder sitzen oder
stehen im Kreis.

Stellen Sie eine geschlossene Frage, etwa
Wie kommt ihr zur Schule? Bus? Bahn? Zu
Ful?*

w hand. Diese werden gefdrdert durch das Sichsische Staatsministerium fiir Soziales und Verbraucherschutz und \
KINDERUAND  dos Landesprogramm "Weltoffencs Sachsen fir Demokratic und Tolerane" im Geschiiftsbereich der Staatsministe: [
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Stark im Land  Lebensriiume gemeinsam gestalten der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung (DKJS)vereint unter ~ SACHSEN
Demokratie ¢inem Dach die Beteil Jugend bewegt K Hach vom Sofa! und Demokratie in Kinder- —
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rin fiir Glei 1l und ion. Diese wird mitfinanziert durch Steuermittel auf der Grundlage A v
des von den Abgeord des Sachsischen Landtages b 1 | -
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Weisen Sie den farbigen Blattern eine Antwort
zu. Die Kinder die mit der Bahn kommen, stellen
sich z.B. auf das gelbe Blatt.

Je nach Themenspezifizierung kbnnen gezielte
Fragen gestellt werden. Mogliche Themen: Alter,
Ortsteil, Freizeitbeschéaftigung, Stimmung,
Zufriedenheit mit dem Ort, etc.

25 Min. ,Meckerphase“ In dieser Phase werden die Kinder nach optional:
Kritikpunkten gefragt. Dies kann allgemein, aber  ,Meckermonster‘-Kuscheltier 0.A.
Punktmethode: auch prazise abgefragt werden. zur Versinnbildlichung der
Was geféallt mir in meiner Meckerphase
Kommune und was nicht? Mogliche Fragen: ,Was gefallt mir nicht in ...?
Was stinkt mir? Wo halte ich mich gern auf? Wo  Stuhl- oder Sitzkreis
ist es gefahrlich?“ rote und griine Klebepunkte

Stadtplan, mind. A3 Format
Sie kdnnen sich einen groR ausgedruckten
Stadtplan zur Hilfe nehmen, auf dem die Kinder Pinnwand
rote Klebepunkte fir unschéne und griine Punkte Karteikarten
fur schone Orte kleben. Stifte

Der Moderierende schreibt die aufgezahlten
Kritikpunkte auf Karteikarten und bindelt sie auf
einer Pinnwand.

Stark im Land  Lebensriiume gemeinsam gestalten der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung (DKJS)vereint unter ~ SACHSEN
seinem Dach die Beteili Jugend bewegt K Hach vom Sofa! und Demokratie in Kinder-

De"}:’ kratie 120" e werden gefirdert durch das Sichsische Staatsministerium fiir Soziales und Verbraucherschutz und
KINDERWAND  desLandesprosramm “Weltoffencs Sachsen fir Demolaatic und Toleranz" im Geschiltsbereich der Staatsministe:
fin fiir Gleichstellung und fon. Diese wird mitfinanziert durch Steuermittel auf der Grundlage
des von den Abgeordneten des Sachsischen Landtages b |
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25-30 ¥ ,Wunschphase“

Min.
Sammeln und Clustern von
Winschen:
Was wiinsche ich mir fir meine
Kommune?

15 Min. ,Priorisierungsphase”

Die Hitrakete:
Punkten der besten Vorschlage

In dieser Phase werden die Kinder nach ihren
Winschen und Bedirfnissen gefragt.

Rahmengeschichte:

Eine Fee hat die Kraft unschéne Orte in schéne
zu verwandeln und Wiinsche Wirklichkeit werden
zu lassen.

Mogliche Fragen
Wie ware es besser? Was winsche ich mir?
Wie konnte dieser Ort noch schoner werden?*

Kinder schreiben oder erzahlen ihre Ideen, der
Moderierende bringt sie geblundelt auf einer
Pinnwand an.

Keine Einschrankungen machen: Beim TrAumen
ist alles erlaubt!

In dieser Phase sollen die Kinder Gber die
gesammelten Ideen abstimmen:

-Welche Ideen sind uns am wichtigsten? Was ist
machbar?*

Besprechen Sie mit den Kindern, welche Ideen
umsetzbar sind. Nicht Gber unrealistische
Vorschlage abstimmen lassen.

Jedes Kind bekommt z.B. zwei bis drei
Klebepunkte und darf diese beliebig auf die
Karteikarten verteilen.

optional:
Feenstab 0.A. zur Versinnbildlichung
der Traumphase

Pinnwand

Moderationskarten
Stifte

farbige Klebepunkte
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e

v Beenden Sie den Workshop mit konkreter

Ergebnisvorstellung und weisen sie auf weitere
Projektschritte hin!

optional ~Werkstattphase® Sofern noch Zeit bleibt, kbénnen die Kinder in A3 Papier
30-40 Gruppen die gewahlten Projektideen
Min. Ausarbeitung der Projektideen ausarbeiten, z.B. die beliebtesten Drei. Dazu farbige Stifte

erhalt jede Gruppe ein grof3es Blatt Papier.
Geben Sie den Kindern konkrete
Aufgabenstellungen!

Mdgliche Fragen:

~Wie kann das Objekt, z.B. der Spielplatz,
aussehen? Welche Gerate braucht ihr daftir?
Wer hilft bei der Umsetzung?“

Entwirfe kbnnen gemalt werden.
Aufgabenstellungen schriftlich beantworten
lassen.

Beenden Sie den Workshop mit konkreter
Ergebnisvorstellung und weisen Sie auf weitere
Projektschritte hin!
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