deutsche kinder- und jugendstiftung

ZIM: Die Dorfdetektive - Ortsbegehung mit Kindern

Ziel dieser Methode ist eine Ortsbegehung mit Kindern, um direkt und vor Ort Verbesserungsmoglichkeiten und Anderungswiinsche
der Kinder aufnehmen zu kénnen.

Gruppengrofle: Maximal 30 Kinder
Anleitung: Empfehlenswert sind zwei Workshopbetreuer

Zeit Ort Methode

Anmerkungen

Setting/Materialien

10:00 MIN:

60 - 80
MIN:

Ruhiger Raum

Rallystrecke
drauBen

Begriifung
Erlduterung des Ablaufs

Umziehen

Kinder wissen weshalb
sie hier sind und wie der
Ablauf funktioniert

Je nach Personal 1 oder 2 Gruppen bilden: Man lduft

zu den prominenten Orten (Spielplatz etc.) und fullt

die Umfragebldtter aus. Die Kinder fragen wo sie sich

aufhalten, Schulweg, Spielpldtze und dort

hingehen/Themen wie z.B. Verkehr/Freizeitaktivitaten

aufnehmen. Nach Bedarf konnen die Orte mit der
Kamera fotografiert werden und auf die
Umfrageblatter geklebt werden. Es sollen nach

Hoch vom Sofa!

KiNDERWAND ¢

Stark im Land — Lebensriume gemeins

am gestalten der De
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deutsche kinder- und jugendstiftung

Moglichkeit bereits tiber Veranderungsmoglichkeiten
gesprochen werden.

15 MIN: Pause/Umziehen
20 MIN: Ruhiger Raum Zusammenfassung der Ergebnisse und Abstimmung: Pinnwand
Die wichtigsten Ergebnisse werden in der Pause Pinnnadeln

gecloustert und mit Karteikarten oder / direkt die .
. . . Karteikarten
Umfrage/ auf eine Pinnwand gepinnt.
. . . Stift
Danach wird mit den Kindern nochmal geschaut, was e

besonders wichtig ist.

Mit Klebepunkten werden dann die wichtigsten Klebepunkte
»Projekte” bzw. ,Veranderungswiinsche* markiert um
eine Priorisierung zu erhalten.

Ruhiger Raum Abschlussspiel nach Wahl: Je nach Zeit und Lust kann Stiihle
ein Abschlusspiel gespielt werden: z.B. Siedler &
Indianer: Die Mehrheit der Kinder sitzt auf Stiihlen
oder auf dem Boden in einer Reihe, Siedler pirschen
sich leise an. Ziel: Siedler miissen dann
herausfinden, ob ein Indianer hinter ihnen steht oder
nicht.

15:50-
16:00

K i N De Q‘:IA N o das Landesprogramm "Weltoffenes Sachsen fiir Demokratie und Toleranz" im Geschéftsbereich der Staatsministe-
rin fiir Glei 1l und ion. Diese wird mitfinanziert durch Steuermittel auf der Grundlage
des von den Abgeord des Sachsischen Landtages b 1 |

Stark im Land — Lebensriume gemeinsam gestalten der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung (DKJS)vereint unter  SACHSEN
T Demokratie =" Dach die il 8! Jugend bewegt Kc Hoch vom Sofa! und Demokratie in Kinder-
Hoch vom Sofa! a hand. Diese werden geférdert durch das Sichsische Staatsministerium fiir Soziales und Verbraucherschutz und
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